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Γιαννή Χριστίνα ΠΕ 70 


Δραστηριότητα 7
η
 


ΤΑΞΗ: Α΄ 


ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Γλώσσα Α΄ τάξης 


ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ 2η: «Αντίο, θάλασσα».  


ΣΤΟΧΟΙ: 


1. Να εντοπίσουν τις λέξεις που ξεκινούν με το γράμμα A, α  


2. Να μάθουν να γράφουν το γράμμα Α, α 


3. Να εξασκηθούν στη χρήση των ΤΠΕ 


 


ΛΟΓΙΣΜΙΚΑ: Βίντεο από web2 ιστότοπο (youtube), Online διαδραστική εφαρµογή 


πρακτικής και εξάσκησης 


ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ: Οι μαθητές είναι εξοικειωµένοι µε τη βασική 


χρήση του ποντικιού. Επίσης εργάστηκαν ήδη στο βιβλίο στη συγκεκριµένη 


ενότητα και διδάχθηκαν το γράμμα Α, α. 


ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 1 διδακτική ώρα   


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ: Αίθουσα υπολογιστών, βιντεοπροβολέας. 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΜΑΘΗΤΩΝ: 20 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ: 15/10/2014  


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ: Οι οδηγίες και η εκφώνηση των ασκήσεων του λογισμικού 


δίνονται προφορικά, επειδή οι μαθητές δεν ξέρουν να διαβάζουν. Η online εφαρμογή 


έχει ανοιχθεί και στους 10 υπολογιστές της αίθουσας πληροφορικής. Tα παιδιά 


εργάζονται σε ομάδες των 2. Κατά τη διάρκεια της εφαρμογής περνάω από τις 


ομάδες και βοηθάω όπου χρειάζεται.  


Αρχικά, γίνεται μια παρουσίαση με το βιντεοπροβολέα του γράμματος Α, α (που 


είναι το γράμμα διδασκαλίας του μαθήματος) μέσα από το βίντεο «Ένα γράμμα μια 


ιστορία», που προσπελάστηκε στις 15/10/2014 στη διεύθυνση: 


https://www.youtube.com/watch?v=d60yvZ0FU5s 


Μετά παίζουν με την online εφαρμογή που είναι ανοιγμένη στον υπολογιστή τους 


(ημερομηνία επίσκεψης 15/10/2014 στην ηλεκτρονική διεύθυνση:  


http://blogs.sch.gr/persidou/2013/07/16/%CE%B1%CE%BD%CF%84%CE%AF%C


E%BF-%CE%B8%CE%AC%CE%BB%CE%B1%CF%83%CF%83%CE%B1-


%CE%B1-%CE%B1/) 
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 


Στον υπολογιστή υπάρχει η παρακάτω εικόνα από ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι. 


Κάνουμε κλικ στο κουτάκι που μας δείχνει το κόκκινο βελάκι και ξεκινάμε το παιχνίδι!  


 


1. Παρατηρούµε προσεχτικά την εικόνα και επιλέγουµε µε αριστερό κλικ τα 


αερόστατα που έχουν το γράμμα Α, α. 


 


Αν η απάντηση είναι σωστή ακούγεται ένα χειροκρότημα και τα σωστά αερόστατα 


ανεβαίνουν ψηλά. Διαφορετικά ακούµε ένα απογοητευτικό ήχο και προσπαθούμε 


ξανά.  


 


2. Συνεχίζουμε τις ασκήσεις όπου πρέπει να επιλέξουμε τη λέξη που ταιριάζει με την 


εικόνα που εμφανίζεται. 
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3. Διαλέγουμε το σωστό γράμμα από τα κυκλωμένα. 


 


 
 


4. Κάνουμε αριστερό κλικ στο γράμμα α, όπου το βλέπουμε 


  


Τελειώνοντας το παιχνίδι εµφανίζονται και ακούγονται πολύχρωµα πυροτεχνήµατα 


που µας επιβραβεύουν για την πετυχηµένη προσπάθειά µας. 


 


 
 


Καλή επιτυχία! 


 


 






